[image: image1.jpg]MYHULUUIMTANBHOE ABRTOHOMHOE YUPEKIEHUE
JONOJHUTEJIbHOIO OBPA30OBAHMSI CYPTYTCKOIO PAOHA
«IEHTP AETCKOI'O TBOPYECTBA»

[punsTo Ha 3ace1aHnK
N€earoruyecKoro CoBeTa
ot 10.04.2020r.
nporokon Ne 2

\ J10 «LIAT»

T.C.Hukuruna
ot 22.04.2020

JlononHuTeNbHas 0011e00pa3zoBaTebHas
ol1epasBrBaoLIas MporpaMMa

"KOHCTPYHMPOBAHHWE 1 POGOTOTEXHHKA"

Hal‘lpaBﬂeHHOCTb: TeXHu4yeckas
Bospact nereii: 5-8 net
Cpoxk peanuszaunn- 1 rox

r.n.besasl Sp
2020r.




Паспорт программы
	Название программы
	«Конструирование и  робототехника»

	Направленность программы
	техническая (робототехника)

	Классификация программы
	общеразвивающая, модульная

	Ф.И.О. составителя программы
	Андреева Елена Александровна, педагог дополнительного образования. Образование – среднее специальное, квалификационная категория- высшая, пройдены переподготовка «Оператор ЭВМ», курсы повышения квалификации: «Лего-конструирование и робототехника как средство разностороннего развития ребенка дошкольного возраста в условиях реализации ФГОС ДО» (2019); «Интерактивные методы работы в дополнительном образовании и сопровождение мотивированных учащихся» (2020), «Технологика» (2020)

	Год разработки
	2020

	Территория
	ХМАО-Югра, Сургутский район, г.Лянтор

	Юридический адрес учреждения
	Российская Федерация, Тюменская область,  Ханты-Мансийский автономный округ-Югра, 628433, Сургутский район, г.п. Белый Яр, 

ул. Лесная, 8б

	Контакты
	Телефон:  8 (3462) 74‑56-01, 8 (3462) 74‑86-30
е-mail: rcdt61@mail.ru 

	Срок реализации программы
	1 год (42 учебных недели, 168 часов)

	Кол-во часов на учебный год / в неделю
	Модуль I. Конструирование – 68ч/4 часа в неделю. Основной предметной областью данного модуля является  познания в области естественно – научных представлений  о роботах, их происхождении, предназначении и видах, правилах робототехники, особенностях конструирования, о   приемах сборки и программирования.

Модуль 2. Робототехника – 100 ч/4часа в неделю. Основной предметной областью является естественно - научные представления и развитие математических способностей. Модуль направлен на развитие творческой фантазии детей. Они конструируют не по готовому образцу, а по собственному воображению, иногда обращаясь к фотографии, чертежу. 

	Аннотация
	Конструирование - одно из самых полезных занятий для детей. Редко можно встретить ребенка, которому были бы не 

Конструирование и робототехника хорошо влияет на мелкую моторику рук ребенка, которая очень тесно связана с развитием речи и мышления. Соединяя части в единое целое, ребенок учиться логически мыслить, осваивает трехмерное пространство, знакомится со многим возможными приемами и комбинациями. Актуальность программы обусловлена тем, что использование различных конструкторов (Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer) будет способствовать овладению обучающимися  навыками начального технического конструирования, развитию мелкой моторики, координации «глаз-рука», изучению понятий конструкций и ее основных свойств (жесткости, прочности и устойчивости), развитию навыков взаимодействия в группе. Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что в процессе конструирования и программирования дети научатся объединять реальный мир с виртуальным, получат дополнительное образование в области физики, механики, электроники и информатики. 

	Цель
	Способствовать формированию у обучающихся общенаучных и технологических навыков конструирования и проектирования, приемов сборки и программирования робототехнических средств

	Задачи
	Задачи: 

· сформировать у обучающихся первичное представление о конструировании робототехнике, ее значении в жизни человека, о профессиях связанных с изобретением и производством технических средств;

· приобщать к научно – техническому творчеству: развивать умение постановки технической задачи, сбирать и изучать нужную информацию, находить конкретное решение задачи и материально осуществлять свой творческий замысел;

· сформировать у обучающихся представление об  основных приемах сборки и программирования робототехнических средств в средах: Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer;

· научить обучающихся применять на практике приемы сборки и программирования моделей; 

· способствовать развитию творческой инициативы, самостоятельности, способности логически мыслить, анализировать;

· организовать условия для формирования у обучающихся  навыков самостоятельной деятельности, умений работать в коллективе. 



	Документы, послужившие основанием для разработки проекта
	· Конституция Российской Федерации. 

· Конвенция о правах ребенка.

· Федеральный закон № 273-ФЗ от 21.12.2012 года «Об образовании Российской Федерации».

· Приказ Министерства просвещения РФ от 09 ноября 2018 г. №196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

· Концепция развития дополнительного образования и молодежной политики в Ханты-Мансийском автономном округе – Югре.

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ (Минобрнауки РФ ФГАУ «ФИРО» г. Москва, 2015 г.).

· Постановление от 04.07.2014 г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 (Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей)

	Образовательный продукт
	Демонстрация готовых моделей (в рамках группы,  учреждения, родительских собраний), участие в соревнованиях по сборке моделей,  создание портофолио

	Ожидаемые результаты освоения программы
	К концу освоения первого модуля дети овладевают знаниями и элементарными представлениями:

· о конструкторе; 

· о видах подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;

· об основных понятиях, применяемых в робототехнике;

· К концу освоения первого модуля дети погружаются в практики и:

· соблюдают правила безопасного поведения при работе с электротехникой, инструментами, необходимыми при конструировании робототехнических моделей.

· создают действующие модели роботов на основе конструктора ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, конструкторы серии Polydron, MRT2, Huna Kicky по разработанной схеме; 

· демонстрируют технические возможности роботов. 

К концу освоения второго модуля дети овладевают знаниями и элементарными представлениями:

· о компьютерной среде, включающей в себя графический язык программирования;

· -     об основных компонентах конструктора 
· К концу освоения второго модуля дети погружаются в практики и:

· демонстрируют технические возможности роботов-моделей;

· создают программы на компьютере для различных роботов с помощью педагога и запускают их самостоятельно;

· овладевают робото-конструированием в конструкторах: Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer;

· проявляют инициативу и самостоятельность в среде программирования, общении, познавательно-исследовательской и технической деятельности;

· владеют разными формами и видами творческо-технической игры, различает условную и реальную ситуации, умеет подчиняться разным правилам и социальным нормам.

	Образовательные форматы
	Моделирование, конструирование, выполнение практических работ игры, соревнования, демонстрация моделей.

	Возраст учащихся
	5-8 лет

	Условия реализации программы (оборудование, инвентарь, специальные помещения, ИКТ и др.)
	Техническое обеспечение.  

Для очных занятий: 

Средства обучения: теоретический  кабинет, оборудованный в соответствии с санитарно-гигиеническими требованиями на 15 ученических мест, доска для фломастеров, доступ к сети Интернет, рабочие тетради, наглядные пособия, мультимедийные презентации.

Оборудование:

Программа предусматривает использование базовых датчиков и двигателей комплекта MRT2, Huna Kicky,  также изучение основ программирования в среде Huna Kicky.

Конструкторы: Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer, интерактивная доска, проектор, моноблоки

Для заочных, дистанционных занятий и самообучения: Персональный компьютер.  Операционная система Windows. Установленный браузер. Доступ в интернет.

	Возможные риски и пути их преодоления при дистанционном обучении


	       Риски программы
	     Пути преодоления

	
	Отсутствие персонального компьютера у обучающихся для занятий в онлайн – режиме, просмотра видеоуроков.


	 Функция скачивания пройденного материал для просмотра на флешкарте, через телевизор, функция печати подробного описания урока для обучающегося.

	
	Отсутствие или дефицит  знаний пользования ПК у обучающихся, следовательно - проблема с выполнением задания.
	Создание подробных видеоинструкций, изложенных простым, доступным языком.  Сетевое взаимодействие с другими курсами по обучению навыкам работы с ПК.

	Количество учащихся по программе
	10-15 человек 


Пояснительная записка
     
Очевидно, что современное образование немыслимо без конструирования робототехники. Конструирование это одно из самых полезных занятий для детей. Редко можно встретить ребенка, которому были бы не интересны конструкторы и роботы. Пользу любого детского конструктора трудно переоценить. Ведь при сборке конструктора и робота задействовано все: восприятие форм и цвета, осязание, пространственное мышление.

Конструирование и робототехника хорошо влияет на мелкую моторику рук ребенка, которая очень тесно связана с развитием речи и мышления. Соединяя части в единое целое, ребенок учиться логически мыслить, осваивает трехмерное пространство, знакомится со многим возможными приемами и комбинациями. Это все помогает развиваться не только физически, но и творчески. Ведь каждый ребенок создает что-то новое. При этом он учится создавать своими руками из самых неожиданных вещей и предметов. Детский конструктор — один из лидеров по популярности у маленьких и больших ребят. Конструкторы для детей не устаревают, постоянно совершенствуются и всегда соответствуют требованиям времени. Их множество: простых и сложных, рассчитанных на разный возраст, пол ребенка, интересы и предпочтения. Ассортимент так широк, что непосвященному человеку непросто выбрать то, что подойдет его ребенку.
Конструирование и робототехника в последнее время стали занимать существенное место от дошкольного до университетского образовании. Модульная дополнительная общеобразовательная программа «Конструирование и робототехника» имеет техническую направленность и предназначена для детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста (5-8 лет).
Программа
 разработана
на
основании
законодательных и нормативно - правовых документов: Конституция Российской Федерации. 
· Конвенция о правах ребенка.

· Федеральный закон № 273-ФЗ от 21.12.2012 года «Об образовании Российской Федерации».

· Приказ Министерства просвещения РФ от 09 ноября 2018 г. №196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

· Концепция развития дополнительного образования и молодежной политики в Ханты-Мансийском автономном округе – Югре.

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ (Минобрнауки РФ ФГАУ «ФИРО» г. Москва, 2015 г.).

· Постановление от 04.07.2014 г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 (Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей)

Актуальность программы обусловлена тем, что использование различных конструкторов (Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer) будет способствовать овладению обучающимися  навыками начального технического конструирования, развитию мелкой моторики, координации «глаз-рука», изучению понятий конструкций и ее основных свойств (жесткости, прочности и устойчивости), развитию навыков взаимодействия в группе. Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что в процессе конструирования и программирования дети научатся объединять реальный мир с виртуальным, получат дополнительное образование в области физики, механики, электроники и информатики. 

Новизна программы заключается в технической направленности обучения, которое базируется на новых информационных технологиях, что способствует развитию информационной культуры и взаимодействию с миром технического творчества. Авторское воплощение замысла в автоматизированные модели и проекты особенно важно для старших дошкольников, у которых наиболее выражена исследовательская (творческая) деятельность.
Цель и задачи программы
Цель программы: способствовать формированию у обучающихся общенаучных и технологических навыков конструирования и проектирования, приемов сборки и программирования робототехнических средств

Задачи: 

· сформировать у обучающихся первичное представление о конструировании робототехнике, ее значении в жизни человека, о профессиях связанных с изобретением и производством технических средств;

· приобщать к научно – техническому творчеству: развивать умение постановки технической задачи, сбирать и изучать нужную информацию, находить конкретное решение задачи и материально осуществлять свой творческий замысел;

· сформировать у обучающихся представление об  основных приемах сборки и программирования робототехнических средств в средах: Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer;
· научить обучающихся применять на практике приемы сборки и программирования моделей; 

· способствовать развитию творческой инициативы, самостоятельности, способности логически мыслить, анализировать;

· организовать условия для формирования у обучающихся  навыков самостоятельной деятельности, умений работать в коллективе. 

Отличительная особенность данной образовательной программы в том, что она сочетает в себе основы  программирования и составления программ в различных средах: Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer. Срок реализации программы - 1 год (168 часов). Программа рассчитана на детей 5-8 лет. Занятия проводятся в группах согласно расписания 2 раза в неделю по 2 часа (168 часов). 
Ожидаемые результаты реализации программы

Ожидаемые результаты конструкторской деятельности направлены на формирование у воспитанников способности и готовности к созидательному творчеству в окружающем мире, на развитие изобретательных, конструкторских способностей, формирование элементарного логического мышления. Все эти направления тесно связаны, и один вид деятельности не исключает развитие другого, а даже вносит разнообразие в творческую деятельность.

Играя образовательным конструктором, дети успешно владеют основными  приёмами умственной деятельности, ориентируются на плоскости и пространстве, общаются, работают в группе, в коллективе,  увлекаются самостоятельным техническим творчеством.

Для ребёнка важно, чтобы результаты его творческой деятельности можно было наглядно продемонстрировать: это повышает самооценку  и положительно влияет на мотивацию к деятельности, к познанию. Программа создаёт для этого самые благоприятные возможности.

Планируемые результаты
Предметные результаты
К концу освоения первого модуля дети овладевают знаниями и элементарными представлениями:

· о конструкторе;

· о робототехнике; 

· о видах подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;

· об основных понятиях, применяемых в робототехнике;

К концу освоения первого модуля дети погружаются в практики и:

· соблюдают правила безопасного поведения при работе с электротехникой, инструментами, необходимыми при конструировании робототехнических моделей.

· создают действующие модели роботов на основе конструктора по разработанной схеме; 

· демонстрируют технические возможности роботов, 

К концу освоения первого модуля дети овладевают знаниями и элементарными представлениями:

· о компьютерной среде, включающей в себя графический язык программирования;

· об основных компонентах конструкторов: Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer
К концу освоения первого модуля дети погружаются в практики и:

· демонстрируют технические возможности роботов, 

· создают программы на компьютере для различных роботов с помощью педагога и запускают их самостоятельно;

· овладевают робото-конструированием, 

· проявляют инициативу и самостоятельность в среде программирования Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer, общении, познавательно-исследовательской и технической деятельности;

· владеют разными формами и видами творческо-технической игры, различает условную и реальную ситуации, умеет подчиняться разным правилам и социальным нормам.

Формы оценивания

Система отслеживания и оценивания результатов обучения проходит через:

· компетентностные испытания: демонстрация готовых работ (в рамках группы,  учреждения, родительских собраний), участие в мини-соревнованиях по робототехнике,  создание портофолио. 
· анализ результатов: степень активности учащихся в группах, уровень знаний, умений, показанных учащимися в работе, рекомендации к совершенствованию, оценивание работы каждого с помощью учащихся, выполняющих функции судей.

Формы подведения итогов:
· Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения обучающимися практических заданий.
· Итоговый контроль реализуется в форме выставок роботов, соревнований по робототехнике.
Образовательные форматы
Образовательные форматы, в которые будут погружены обучающиеся: моделирование, конструирование, выполнение практических работ за компьютером, деловые и ролевые игры, соревнования, демонстрация моделей, проектная деятельность, групповые учебно-практические и теоретические занятия, работа по индивидуальным планам (исследовательские проекты), комбинированные занятия.
Техническая платформа

Оборудование:

Программа предусматривает использование базовых датчиков и двигателей комплектов:  Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer,  также изучение основ программирования.
Конструкторы: Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer, интерактивная доска, проектор, моноблоки. 
ХАРАКТЕРИСТИКА ПЕДАГОГИЧЕСКОГО СОСТАВА

Педагог, реализующий дополнительную общеобразовательную общеразвивающую программу: 

Андреева Елена Александровна, педагог дополнительного образования. 

Стаж работы – 10 лет
Образование – среднее специальное, квалификационная категория- высшая, пройдена переподготовка «Оператор ЭВМ», курсы повышения квалификации: «Лего-конструирование и робототехника как средство разностороннего развития ребенка дошкольного возраста в условиях реализации ФГОС ДО» (2019); «Интерактивные методы работы в дополнительном образовании и сопровождение мотивированных учащихся» (2020), «Технологика» (2020)
Содержание по тематическим модулям

 Образовательная программа состоит из двух модулей:  
I модуль – «Конструирование»  направлен на овладение обучающимися навыками начального технического конструирования;

2 модуль - «Робототехника» направлен на  формирование умений извлекать информацию из текста и иллюстрации, умению на основе анализа рисунка- схемы делать выводы, мобильно перестраивать свою работу в соответствии с полученными данными, конструировать и собирают забавные механизмы
Содержание модулей построено по восходящей спирали: от простого к сложному. 
УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

	№ п/п
	Название раздела
	Количество часов
	Формы аттестации, контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	Модуль 1. Конструирование
	68
	34
	34
	Опрос, тестирование, конкурсы, открытые теоретические и практические итоговые занятия

	Модуль 2. Робототехника
	100
	30
	70
	

	ИТОГО
	   168
	64
	104
	


КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК (Приложение)

Модуль I. Конструирование
Образовательная задача модуля: овладение навыками начального технического конструирования

Учебные задачи модуля: 

1. знакомство с конструкторами,

2. изучение понятий конструкций и ее основных свойств (жесткости, прочности и устойчивости), 

3. развитие мелкой моторики, координации «глаз-рука», 

4. развитие навыков взаимодействия в группе.
Примерный учебно-тематический план

	№
	Тема
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	
	Модуль 1
	68
	34
	34

	1.1
	Вводное занятие. ТБ. Санитарно-гигиенические требования на занятиях
	4
	2
	2

	1.2
	Понятие «робото- конструктор».
	8
	4
	4

	1.3
	Постройка ограды (вольер) для животных
	4
	2
	2

	1.4
	Строим зоопарк. 
	4
	2
	2

	1.5
	Жираф и слон. 
	4
	2
	2

	1.6
	Танцующие птицы
	4
	2
	2

	1.7
	Заюшкина избушка. 
	4
	2
	2

	1.8
	Птицы. 
	4
	2
	2

	1.9
	Домашние животные. 
	4
	2
	2

	1.10
	Автомобиль. 
	4
	2
	2

	1.11
	Самолет
	4
	2
	2

	1.12
	Плывут корабли. 
	4
	2
	2

	1.13
	Беседка. 
	4
	2
	2

	1.14
	Ракета и космонавт. 
	4
	2
	2

	1.15
	Робот. 
	4
	2
	2

	1.16
	Индивидуальная работа. Итоговое мероприятие 


	4
	2
	2


Содержание программы  1 модуля
Тема 1.1. Вводное занятие
Теория: ТБ и санитарно-гигиенические требования на занятиях. Конструкторы и «самодельные» роботы.

Практика: Ролики, фотографии и мультимедиа. Просмотр и анализ видеофильмов о роботах.

Тема 1.2. Понятие «LEGO- конструктор». 
Теория: Знакомство с названиями  деталей робототехнических конструкторов, их характеристика.
Формирование интереса к конструктивной  деятельности
Практика: Просмотр и обсуждение слайдов с изображением программного обеспечения.

Тема 1.3. Постройка ограды (вольер) для животных. 
Теория: Технология постройки ограды (вольер) для животных. Анализ предметов и образцов  готовых построек.
Практика: Просмотр и обсуждение слайдов с изображением построек для животных. Сборка простых моделей. Игра «Волшебный мешочек»
Тема 1.4. Строим зоопарк. 
Теория: Технология постройки зоопарка для животных. Анализ предметов и образцов  готовых построек.
Практика: Просмотр и обсуждение слайдов с изображением «Зоопарк». Сборка простых моделей. Игра «Чего не стало»

Тема 1.5. Жираф и слон. 
Теория: Особенности конструирование животных. Технология сборки жирафа, слона. Формирование умений выделять в разных конструкциях существенные признаки, группировать их по сходству основных признаков, понимать, что различия признаков по форме, размеру зависят от назначения предметов
Практика: Просмотр и обсуждение мини-мультфильмов с изображением животных. Сборка простых моделей. Игра «Собери модель»

Тема 1.6. Танцующие птицы
Теория: Особенности конструирования механических птиц. Последовательность сборки моделей. Способы программирования моделей танцующих птиц.
Практика: Сборка модели по инструкции. Просмотр мультфильма. Программирование модели.

Тема 1.7. Заюшкина избушка
Теория: Особенности конструирования избушки.  Основные способы крепления деталей LEGO
Практика: Сбор модели по инструкции. Просмотр мультфильма. 

Тема 1.8. Птицы. 
Теория: Особенности конструирование механических птиц. Основные функциональные части и особенности строения птиц. Последовательность сборки моделей. 

Практика: Сборка модели по инструкции. 

Тема 1.9. Домашние животные. 
Теория: Виды домашних животных. Особенности сборки домашних животных. 

Практика: Построение модели домашних животных. Сбор модели по инструкции. Игра «Запомни и выложи ряд»

Тема 1.10. Автомобиль. 
Теория: Виды транспорта. Технология построения модели автомобиля. 
Практика: Сбор модели по инструкции, просмотр мультфильма, игра «Светофор»

Тема 1.11. Самолет
Теория: Виды самолетов. Технология построения модели самолета.

Практика: Построение модели самолета. Сбор модели по инструкции. Просмотр мультфильма. 

Тема 1.12. Корабль. 
Теория: Виды кораблей. Технология построения модели кораблей. Особенности сборки кораблей.
Практика: Построение модели. Сбор модели по инструкции. Просмотр мультфильма. Игра «Что изменилось»

Тема 1.13. Беседка. 
Теория: Особенности конструирования беседки. Типы конструкций беседки (открытые, полуоткрытые, закрытые). Технология построения модели беседки 

Практика: Построение модели беседки. Просмотр видео. Сбор свободного моделирования. Игра «Чья команда быстрее построит»

Тема 1.14. Ракета и космонавт. 
Теория: Виды ракет. Особенности конструирования ракеты и космонавта. 

Практика: Сбор модели по инструкции. Просмотр видеоролика. Игра «Разноцветный флаг»
Тема 1.15. Робот. 
Теория: Виды роботов. Особенности конструирования робота. Технология конструирования всех частей робота.

Практика: Построение модели робота, конструирование ходовой части, Сбор модели по инструкции. Просмотр видеоролика Игра «Запомни расположение».

Тема 1.16. Итоговое мероприятие

Теория: Свободное конструирование. Самостоятельное   выполнение  постройки или робота, используя образец, схему и размещение элементов конструкции относительно друг друга.
Практика: Показ готовых моделей, защита работы.
Методическое и дидактическое обеспечение занятий
Перечень информационно-методических материалов

1. Электронный учебник «Книга для учителя по работе с конструктором Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб, LEGOWedo, LEGO Digital Designer.
2. Электронный учебник «Книга для учителя по работе с конструктором и комплект заданий  к набору 9689 и 9686 "Простые механизмы"».

3. Кибернетика без математики. Шилейко А.В., Шилейко Т.И., 1977

4. Сборка и программирование мобильных роботов в домашних условиях / Ф.Жимарши; пер. с фр. М.А.Комаров. - М.; НТ Пресс, 2007. - 288 с.: ил.

Перечень специального оборудования: видеопроектор, видеозаписи, СD/DVD диски, конструкторы.

Форма занятий: практическое, комбинированное, занятие - игра, занятие-путешествие, занятие-соревнование.

Методы обучения: словесный, наглядный, практический, объяснительно-иллюстративный, проблемный, частично-поис​ковый.
Форма подведения итогов: собеседование, тестирование, соревнования.

Модуль 2. Робототехника
Образовательная задача модуля: овладение навыками технического конструирования и программирования

Учебные задачи модуля: 

· овладение навыками работы по предложенным инструкциям по сборке моделей;

· развитие у обучающихся образного, технического мышления, творческих способностей и умений выразить свой замысел;

· развитие умения творчески подходить к решению задачи;

· развитие умений излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений

Примерный учебно-тематический план

	№
	Тема
	Кол-во часов
	Теория
	Практика

	
	Модуль 2.
	100
	30
	70

	2.1.
	Вводное занятие. Что такое робот?
	4
	2
	2

	2.2.
	Рычаг и шкиф
	8
	2
	6

	2.3
	Системная плата – волшебная коробка
	8
	2
	6

	2.4
	История и развитие роботов
	4
	2
	2

	2.5
	Собираем робота. Черепаха
	8
	2
	6

	2.6
	Собираем робота. Скорпион
	8
	2
	6

	2.7
	Собираем робота. Рука инспектора гаджета
	8
	2
	6

	2.8
	Собираем робота. Вертолет Апач
	8
	2
	6

	2.9
	Собираем робота. Поющий в воздухе
	8
	2
	6

	2.10
	Собираем робота. Мощная вертушка
	8
	2
	6

	2.11
	Собираем робота.  Боевая машина
	8
	2
	6

	2.12
	Собираем робота. Пчелка
	8
	2
	6

	2.13
	Собираем робота. Собственного робота
	4
	2
	2

	2.14
	Собираем робота. Собственного робота
	4
	2
	2

	2.15
	Итоговое мероприятие 
	4
	2
	2


Содержание программы 2 модуля
Тема 2.1. Вводное занятие. Что такое робот?
Теория: Узнаем функции каждой части и учимся соединять их
Практика: По желанию детей сбор модели по инструкции. 
Тема 2.2. Рычаг и шкиф
Теория: Технология построения и программирования модели 
Практика: Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Собираем предметы из разных блоков.
Тема 2.3. Системная плата – волшебная коробка
Теория: Последовательность построения и программирования модели
Практика: Собираем робота, используя все режимы системной платы.
Тема 2.4. История и развитие роботов
Теория: Собираем игрового робота, используя все режимы системной платы.
Практика: Просмотр видео. Сбор свободного моделирования. Программирование модели. 
Тема 2.5. Собираем робота. Черепаха
Теория: Способы построения и программирования моделей различного вида. 
Практика: Сборка модели по инструкции. Программирование модели. Использование датчиков наклона и расстояния.

Тема 2.6. Собираем робота. Скорпион
Теория: Технология построения и программирования модели скорпион, с регулируемой скоростью вращения в зависимости от датчика расстояния.
Практика: Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Построение модели скорпион, с регулируемой скоростью вращения в зависимости от датчика расстояния.
Тема 2.7. Собираем робота. Рука инспектора гаджета
Теория: Технология построения и программирования модели Рука инспектора гаджета. Просмотр презентации.
Практика: Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Построение модели и испытание её в действии. Изменение поведения модели: установка датчика расстояния и программирование модели на появление вблизи него каких-либо объектов. 
Тема 2.8. Собираем робота. Вертолет Апач
Теория: Последовательность построения и программирования моделей вертолета.
Практика: Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Построение моделей и испытание её в действии. Изменение поведения модели: установка датчика расстояния и программирование модели.
Тема 2.9. Собираем робота. Поющий в воздухе
Теория: Особенности построения и программирования различных моделей. Технология выполнения проектов. 

Практика: Выполнение проектов. Использование датчиков наклона и расстояния. Программирование.
Тема 2.10. Собираем робота. Мощная вертушка
Теория: Уменьшение скорости вращения. Увеличение скорости вращения.  Зацепление под углом.

Практика: Просмотр слайдов. Изучение деталей конструктора. Изучение инструкций.
Тема 2.11. Собираем робота. Боевая машина
Теория: Использование датчиков поворота направо, налево.
Практика: Сбор простейших моделей. Испытание моделей на увеличение и уменьшение скорости.
Тема 2.12. Собираем робота. Пчелка
Теория: Последовательность построения и программирования модели пчелка.
Практика: Использование датчиков наклона крыльев. Программирование модели

Тема 2.13. Собираем робота. Собственного робота
Теория: Сбор свободной модели. Построение моделей по карточкам
Практика: Просмотр и обсуждение слайдов с изображением программного обеспечения. Построение простых моделей. Изучение всех деталей в программе. Сравнение и анализ
Тема 2.14. Собираем робота. Собственного робота

Теория: Сбор свободной модели. Построение моделей по карточкам

Практика: Просмотр и обсуждение слайдов с изображением программного обеспечения. Построение простых моделей. Изучение всех деталей в программе. Сравнение и анализ.
Тема 2.15. Итоговое мероприятие
Теория: Построение своих моделей. Просмотр и обсуждение

Практика: Выставка своих роботов.
Методическое и дидактическое обеспечение занятий:
Перечень информационно-методических материалов

5. Электронный учебник «Книга для учителя по работе с конструктором Перворобот LEGO ® WeDo ™ (LEGO Education WeDo)», Mini-Town Airport, Новая стройка, ТЕХНО конструктор, Конструктор металлический, Holz – Konstruktion, конструкторы из серии Polydron, MRT2, Huna Kicky, Технолаб.
6. Электронный учебник «Книга для учителя по работе с конструктором и комплект заданий  к набору 9689 и 9686 "Простые механизмы"».

7. Кибернетика без математики. Шилейко А.В., Шилейко Т.И., 1977

8. Сборка и программирование мобильных роботов в домашних условиях / Ф.Жимарши; пер. с фр. М.А.Комаров. - М.; НТ Пресс, 2007. - 288 с.: ил.

Перечень специального оборудования: Моноблоки, видеопроектор, видеозаписи, СD/DVD диски, конструкторы.
Форма занятий: практическое,  занятие - игра, занятие-соревнование, комбинированное, занятие-соревнование
Методы обучения: словесный, наглядный, практический, объяснительно-иллюстративный, проблемный, частично-поис​ковый.
Форма подведения итогов: собеседование, тестирование, соревнования
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4. Сборка и программирование мобильных роботов в домашних условиях / Ф.Жимарши; пер. с фр. М.А.Комаров. - М.; НТ Пресс, 2007. - 288 с.: ил.

5. Наука. Энциклопедия. – М., «РОСМЭН», 2001. – 125 с.

6. Энциклопедический словарь юного техника. – М., «Педагогика», 1988. – 463 с.

7. «Робототехника для детей и родителей» С.А. Филиппов, Санкт-Петербург «Наука» 2010. - 195 с.

8. Программа курса «Образовательная робототехника» . Томск: Дельтаплан, 2012.- 16с.

9. Книга для учителя компании LEGO System A/S, Aastvej 1, DK-7190 Billund, Дания; авторизованный перевод - Институт новых технологий г. Москва.

10. Сборник материалов международной конференции «Педагогический процесс,как непрерывное развитие творческого потенциала личности» Москва.: МГИУ, 1998г.
11. Журнал «Самоделки».  г. Москва. Издательская компания  «Эгмонт Россия Лтд.» LEGO. г. Москва. Издательство ООО «Лего».
12. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. LEGO Group, перевод ИНТ, - 87 с., илл. 
13. Интернет – ресурсы: 
14. http://int-edu.ru
15. http://7robots.com/
16. http://www.spfam.ru/contacts.html 
17. http://robocraft.ru/ 
18. http://iclass.home-edu.ru/course/category.php?id=15 
19.  http://insiderobot.blogspot.ru/
20. https://sites.google.com/site/nxtwallet/
Приложение
КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	N п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	Модуль 1. Конструирование-68ч/4 часа в неделю

	1. 
	Сентябрь
	01.09.20

03.09.20
	14.00-15.30
	Лекция
	4 
	ТБ и санитарно-гигиенические требования на занятиях. Конструкторы и «самодельные» роботы. Просмотр и анализ видеофильмов о роботах.
	 г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Тестирование

	2. 
	
	08.09.20

10.09.20

15.09.20

17.09.20
	14.00-15.30
	Практическая работа
	8
	Понятие «робототехнический -конструктор». Знакомство с названиями  деталей конструктора, их характеристика. Просмотр и обсуждение слайдов с изображением программного обеспечения.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Проверочная работа

	3. 
	
	22.09.20

24.09.20

29.09.20
	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	6
	Постройка ограды (вольер) для животных. Технология постройки ограды (вольер) для животных. Анализ предметов и образцов  готовых построек. Просмотр и обсуждение слайдов с изображением построек для животных. Сборка простых моделей. Игра «Волшебный мешочек»
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Устный или письменный опрос

	4. 
	Октябрь
	01.10.20

06.10.20

08.10.20

13.10.20
	14.00-15.30
	Индивидуальная работа, самостоятельная работа, групповая дискуссия
	8
	Строим зоопарк. Технология постройки зоопарка для животных. Анализ предметов и образцов  готовых построек. Просмотр и обсуждение слайдов с изображением «Зоопарк». Сборка простых моделей. Игра «Чего не стало»
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Тестовые задания

	5. 
	
	15.10.20

20.10.20

22.10.20

27.10.20

29.10.20
	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	10
	Жираф и слон. Особенности конструирование животных. Технология сборки жирафа, слона. Просмотр и обсуждение мини-мультфильмов с изображением животных. Сборка простых моделей. Игра «Собери модель». 
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Устная проверка знаний

	6. 
	Ноябрь
	03.11.20

05.11.20

10.11.20


	14.00-15.30
	Индивидуальная работа, самостоятельная работа
	6
	Танцующие птицы. Особенности конструирования механических птиц. Последовательность сборки моделей. Способы программирования моделей танцующих птиц. Сборка модели по инструкции. Просмотр мультфильма. Программирование модели.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Творческий проект

	7. 
	
	12.11.20

17.11.20

19.11.20

24.11.20


	14.00-15.30
	Практическая работа
	8
	Заюшкина избушка. Особенности конструирования избушки.  Основные способы крепления деталей. Сбор модели по инструкции. Птицы. Особенности конструирование механических птиц. Основные функциональные части и особенности строения птиц. Последовательность сборки моделей. Сборка модели по инструкции.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Защита проекта

	8. 
	
	26.11.20
	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	2
	Домашние животные. Виды домашних животных. Особенности сборки домашних животных. Построение модели домашних животных. Сбор модели по инструкции. Игра «Запомни и выложи ряд»
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Творческий проект

	9. 
	Декабрь
	01.12.20


	14.00-15.30
	Практикумы, групповая работа
	2
	Автомобиль. Виды транспорта. Технология построения модели автомобиля. Сбор модели по инструкции, просмотр мультфильма, игра «Светофор»
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 
	Тестирование Групповые проекты

	10. 
	
	03.12.20

08.12.20

10.12.20

15.12.20


	14.00-15.30
	Лекция, компьютерный практикум, исследование.  
	8
	Самолет. Виды самолетов. Технология построения модели самолета. Построение модели самолета. Сбор модели по инструкции. Просмотр мультфильма. 

Корабль. Виды кораблей. Технология построения модели кораблей. Особенности сборки кораблей. Построение модели. Сбор модели по инструкции. Просмотр мультфильма. Игра «Что изменилось»
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Устный или письменный опрос

	11. 
	
	17.12.20

22.12.20


	14.00-15.30
	Практическая работа
	4
	Беседка. Особенности конструирования беседки. Типы конструкций беседки (открытые, полуоткрытые, закрытые). Технология построения модели беседки. Построение модели беседки. Просмотр видео. Сбор свободного моделирования. Игра «Чья команда быстрее построит»

Ракета и космонавт. Виды ракет. Особенности конструирования ракеты и космонавта. Сбор модели по инструкции. Просмотр видеоролика. Игра «Разноцветный флаг»
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Краткая самостоятельная работа

	12. 
	
	24.12.20

29.12.20

31.12.20
	14.00-15.30
	Лекция, компьютерный практикум
	6
	Робот. Виды роботов. Особенности конструирования робота. Технология конструирования всех частей робота. Построение модели робота, конструирование ходовой части, Сбор модели по инструкции. Итоговое мероприятие. Свободное конструирование. Самостоятельное   выполнение  постройки или робота, используя образец, схему и размещение элементов конструкции относительно друг друга. Показ готовых моделей, защита работы.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Творческая работа

	Модуль 2. Робототехника 100ч/4 часа в неделю

	13. 
	Январь
	12.01.21

14.01.21
	14.00-15.30
	Практикумы, видео-занятия
	4
	Вводное занятие. Что такое робот? Узнаем функции каждой части и учимся соединять их. По желанию детей сбор модели по инструкции. 
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Устная проверка знаний

	14. 
	
	19.01.21

21.01.21

26.01.21

28.01.21
	14.00-15.30
	Практикумы, видео-занятия
	8
	Рычаг и шкиф. Технология построения и программирования модели. Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Собираем предметы из разных блоков.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Устный или письменный опрос

	15. 
	Февраль
	02.02.21

04.02.21

09.02.21

11.02.21
	14.00-15.30
	Лекция, практикум, исследование.  
	8
	Системная плата – волшебная коробка. Последовательность построения и программирования модели. Собираем робота, используя все режимы системной платы.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Творческая работа

	16. 
	
	16.02.21

18.02.21

23.02.21

25.02.21
	14.00-15.30
	Практическая работа
	8
	История и развитие роботов. Собираем игрового робота, используя все режимы системной платы. Просмотр видео. Сбор свободного моделирования. Программирование модели. 
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Краткая самостоятельная работа

	17. 
	Март
	02.03.21

04.03.21

09.03.21

11.03.21
	14.00-15.30
	Лекция, компьютерный практикум
	8
	Собираем робота. Черепаха. Способы построения и программирования моделей различного вида.  Сборка модели по инструкции. Программирование модели. Использование датчиков наклона и расстояния.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Краткая самостоятельная работа

	18. 
	
	16.03.21

18.03.21
	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	4
	Собираем робота. Скорпион. Технология построения и программирования модели скорпион, с регулируемой скоростью вращения в зависимости от датчика расстояния. Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Построение модели скорпион, с регулируемой скоростью вращения в зависимости от датчика расстояния.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Творческий проект

	19. 
	
	23.03.21

25.03.21

30.03.21
	14.00-15.30
	Лекция, компьютерный практикум
	6
	Собираем робота. Рука инспектора гаджета. Технология построения и программирования модели Рука инспектора гаджета. Просмотр презентации. Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Построение модели и испытание её в действии. Изменение поведения модели: установка датчика расстояния и программирование модели на появление вблизи него каких-либо объектов. 
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Краткая самостоятельная работа

	20. 
	Апрель
	01.04.21

06.04.21
	14.00-15.30
	Практическая работа
	4
	Собираем робота. Вертолет Апач. Последовательность построения и программирования моделей вертолета. Сбор модели по инструкции. Программирование модели. Построение моделей и испытание её в действии. Изменение поведения модели: установка датчика расстояния и программирование модели.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Творческий проект

	21. 
	
	08.04.21

13.04.21

15.04.21

20.04.21
	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	8
	Собираем робота. Поющий в воздухе. Особенности построения и программирования различных моделей. Технология выполнения проектов. 

Выполнение проектов. Использование датчиков наклона и расстояния. Программирование.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Устный или письменный опрос

	22. 
	
	22.04.21

27.04.21

29.04.21

04.05.21
	14.00-15.30
	Индивидуальная работа, самостоятельная работа
	8
	Собираем робота. Мощная вертушка. Уменьшение скорости вращения. Увеличение скорости вращения.  Зацепление под углом. Просмотр слайдов. Изучение деталей конструктора. Изучение инструкций.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Краткая самостоятельная работа

	23. 
	Май
	06.05.21

11.05.21

13.05.21

18.05.21


	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	8
	Собираем робота. Боевая машина. Использование датчиков поворота направо, налево. Сбор простейших моделей. Испытание моделей на увеличение и уменьшение скорости.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Защита проектов

	24. 
	
	20.05.21

25.05.21

27.05.21
	14.00-15.30
	Практическая работа
	6
	Собираем робота. Пчелка. Последовательность построения и программирования модели пчелка. Использование датчиков наклона крыльев. Программирование модели
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Устный или письменный опрос

	25. 
	Июнь
	01.06.21

03.06.21

08.06.21

10.06.21
	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	8
	Собираем робота. Собственного робота. Сбор свободной модели. Построение моделей по карточкам. Просмотр и обсуждение слайдов с изображением программного обеспечения. Построение простых моделей. Изучение всех деталей в программе. Сравнение и анализ
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Краткая самостоятельная работа

	26. 
	
	15.06.21

17.06.21

22.06.21

24.06.21
	14.00-15.30
	Лекция, компьютерный практикум
	8
	Собираем собственного робота. Сбор свободной модели. Построение моделей по карточкам. Просмотр и обсуждение слайдов с изображением программного обеспечения. Построение простых моделей. Изучение всех деталей в программе. Сравнение и анализ.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Краткая самостоятельная работа

	27. 
	
	29.06.21

31.06.21
	14.00-15.30
	Деловые и ролевые игры
	4
	Итоговое мероприятие. Построение своих моделей. Просмотр и обсуждение. Выставка своих роботов.
	г. Лянтор 6 мкр. стр.50. 

каб. 203
	Защита проектов
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